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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОП.10 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ

1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям), входящей в укрупненную группу специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника.
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании, на курсах переподготовки и повышения квалификации.

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы

Учебная дисциплина Основы алгоритмизации и программирования входит в общепрофессиональный цикл, формирующий базовый уровень знаний для освоения общепрофессиональных дисциплин и профессиональных модулей.

Объем аудиторных часов вариативной части (в том числе, на практические) занятия—  134/40.  
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

· формализовать поставленную задачу;

· использовать методы и приемы формализации задач

· использовать методы и приемы алгоритмизации поставленных задач

· использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов

· применять стандартные алгоритмы в соответствующих областях

· применять полученные знания к различным предметным областям;

· составлять и оформлять программы на языках программирования;

· тестировать и отлаживать программы;
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

· методы и приемы формализации задач

· методы и приемы алгоритмизации поставленных задач

· алгоритмы решения типовых задач, области и способы их применения

· инструментарий для создания и актуализации исходных текстов программ

· общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию;

· современные интегрированные среды разработки программ;

· процесс создания программ;

Содержание дисциплины ориентировано на подготовку студентов к освоению профессиональных модулей ОПОП по специальности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям) и овладению профессиональными компетенциями:

ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стандартов. 
ПК 2.3. Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности.
ПК  2.6. Участвовать в измерении и контроле качества продуктов.

ПК 2.7 Формализация и алгоритмизация поставленных задач
 

ПК2.8 Оформление программного кода в соответствии с установленными требованиями

В процессе освоения дисциплины студент  должен овладевать общими компетенциями:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных),  результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

1.4.Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:

Максимальной учебной нагрузки обучающегося  201 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося  134  часов;

самостоятельной работы обучающегося  67 часов.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	201

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	134

	в том числе:

     практические занятия
	40

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	67

	в том числе:

     работа со справочной и дополнительной литературой, составление презентаций, докладов, рефератов, конспектов;

     выполнение индивидуальных заданий, создание проектов.
	30
37

	Итоговая аттестация в форме 
                                                       экзамена – за 5 семестр, 


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины Основы алгоритмизации и программирования
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практические занятия,

самостоятельная работа обучающихся, домашняя работа
	Объем часов
	Уровень освоения
	Формируемые компетенции

ОК/ПК

	1
	2
	3
	
	

	Введение
	1. 1
	Основные цели и задачи курса. Входное тестирование.
	2
	2
	ОК 1-9

	Раздел 1. Основные понятия алгоритмизации
	18/8/14
	
	

	Тема 1.1. 

Основные принципы алгоритмизации и программирования
	2. 2
	Основные понятия алгоритмизации. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Схема решения задач на ЭВМ. Формы записи алгоритмов. Общие принципы построения алгоритмов.
	2
	2
	ОК 2

	
	3. 3
	Основные алгоритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся, циклические...
	2
	2
	ОК 2

	
	4. 
	Логические основы алгоритмизации
	2
	2
	

	
	5. 
	Основные базовые и структурированные типы данных, их характеристика
	2
	2
	

	
	6. 4
	Практическая работа №1. Составление блок-схем линейных алгоритмов. 
	2
	2
	ОК 2-4

	
	7. 5
	Практическая работа №2. Составление блок-схем разветвляющихся алгоритмов.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	8. 6
	Практическая работа №3. Составление блок-схем циклических алгоритмов. 
	2
	2
	ОК 2-4

	
	9. 7
	Практическая работа №4. Составление блок-схем алгоритмов массивов. 
	2
	2
	ОК 2-4

	
	СРС №1

Работа со справочной и дополнительной литературой.  

Подготовка презентации по теме «Достоинства и недостатки методов программирования».
	9
	
	ОК 1-9

	Тема 1.2.

Языки и методы программирования
	10. 8
	Поколения языков программирования.

Языки программирования. Эволюция языков программирования. Классификация языков программирования. 
	2
	2
	ОК 2
ПК2.2

	
	11. 
	Понятие системы программирования. Исходный, объектный и загрузочный модули. Интегрированная среда программирования.
	2
	2
	ОК 2

ПК 2.8

	
	12. 9
	Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориентированный..
	2
	2
	ОК 2

ПК 2.7

	
	13. 
	Достоинства и недостатки методов программирования. Общие принципы разработки программного обеспечения.
	2
	2
	ОК 2

ПК 2.7, ПК2.8

	
	14. 
	Жизненный цикл программного обеспечения. Типы приложений. Консольные приложения
	2
	2
	ОК 2

ПК 2.7, ПК2.8

	
	СРС №2

Подготовка презентации по теме «Языки программирования. Эволюция языков программирования».
	5
	
	ОК 1-9

	Раздел 2. Программирование на алгоритмическом языке Паскаль
	22/14/18
	
	

	Тема 2.1. 

Основные элементы языка
	15. 1
	PascalABC. Основные элементы языка. Структурная схема программы на алгоритмическом языке. Лексика языка. Переменные и константы. Типы данных. Выражения и операции.
	2
	2
	ОК 2

ПК 2.3

	
	СРС №3
Составление опорного конспекта по темам: 

· Типы данных.  

· Основные базовые и структурированные  типы данных, их характеристика.
	1
	
	ОК 1-9

	Тема 2.2.

Операторы языка Паскаль
	16. 1
	PascalABC . Стандартные функции. Структура программы. Операторы языка. Синтаксис операторов..
	2
	2
	ОК 2

	
	17. 
	Составной оператор. Вложенные условные операторы.
	2
	2
	ОК 2

	
	18. 
	Циклические конструкции
	2
	2
	ОК 2

	
	19. 1
	Практическая работа №5. Составление программ линейной структуры.
	2
	2
	ОК 2-5
ПК 2.3, ПК2.7

	
	20. 1
	Практическая работа №6. Составление программ разветвляющейся структуры.
	2
	2
	ОК 2-5

ПК 2.3 , ПК2.7

	
	21. 1
	Практическая работа №7. Составление программ циклической структуры.
	2
	2
	ОК 2-5

ПК 2.3, ПК2.7

	
	СРС №4
Составление программ линейной, разветвляющейся и циклической структуры.
	6
	
	ОК 1-9

	Тема 2.3.

Структурированные типы данных
	22. 1
	Pascal ABC. Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. Ввод и вывод одномерных и двумерных массивов.
	2
	2
	ОК 2

	
	23. 
	Обработка массивов. Стандартные функции для массива целых и вещественных чисел
	2
	2
	ОК 2

	
	24. 
	Объявление строковых типов данных. Поиск, удаление, замена и добавление символов в строке. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры работы со строками
	2
	2
	ОК 2

	
	25. 1
	Практическая работа №8. Обработка одномерных и двумерных массивов.
	2
	2
	ОК 2-5

ПК 2.3

	
	26. 1
	Практическая работа №9. Работа со строковыми переменными.
	2
	2
	ОК 2-5

ПК 2.3

	
	СРС №5

Составление опорного конспекта по темам: 

· Понятие массива. 

· Одномерные и двумерные массивы.
	5
	
	ОК 1-9

	Тема 2.4.

Процедуры и функции
	27. 1
	Понятие подпрограммы. Процедуры и функции, их сущность, назначение и различие..
	2
	2
	ОК 2

	
	28. 
	Объявление процедур.  Объявление функций. Процедурные типы. Процедурные переменные
	2
	2
	

	
	29. 1
	Практическая работа №10. Организация и использование процедур и функций.
	2
	2
	ОК 2-5

	
	СРС №6
Составление опорного конспекта по теме «Строковые процедуры и функции».
	3
	
	ОК 1-9

	Тема 2.5.

Работа с файлами
	30. 2
	Общая схема  работы с файлами.  Текстовые файлы.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	31. 2
	Практическая работа №11. Работа с файлами последовательного и произвольного доступа.
	2
	2
	ОК 2-5

ПК 2.3, ПК2.7

	
	СРС №7
Составление опорного конспекта по темам:  

· Типизированные файлы.  

· Нетепизированные файлы.
	3
	
	ОК 1-9

	
	32. 2
	Контрольная работа по теме: «Основные понятия алгоритмизации. Программирование на алгоритмическом языке Паскаль»
	2
	2
	

	Раздел 3. Программирование в объектно-ориентированной среде
	50/20/36
	
	

	Тема 3.1. 

Основные принципы объектно-ориентированного программирования
	33. 2
	История развития ООП. Базовые понятия: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс 


	2
	2
	ОК 2-4
ПК 2.2

	
	34. 
	Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.
	2
	2
	ОК 2-4

ПК 2.2

	
	35. 
	Событийно-управляемая модель программирования. Компонентно-ориентированный подход. Классы объектов. Компоненты и их свойства.
	2
	2
	ОК 2-4

ПК 2.2

	
	СРС №8

Доклад по теме: «История ООП».
	3
	
	ОК 1-9

	Тема 3.2 Интегрированная среда разработчика Visual Basic.
	36. 
	Основные понятия VB. Этапы создания Windows-приложений. Экран проектирования в системе VB. 
	2
	
	

	
	37. 
	Данные, выражения, функции в Visual Basic. Ввод, вывод и присвоение в программе в Visual Basic.
	2
	
	

	
	38. 
	Встроенные функции в Visual Basic
	2
	
	

	
	39. 
	Выбор в программе. 
	2
	
	

	
	40. 
	Организация циклов
	2
	
	

	
	41. 
	Ветвление If ... Then ... Else
	2
	
	

	
	42. 
	Создание меню.
	2
	
	

	
	43. 
	 Работа с несколькими окнами. 
	2
	
	

	
	44. 
	Стандартные диалоговые окна.
	2
	
	

	
	45. 
	События клавиатуры и мышки.
	2
	
	

	
	46. 
	 Основные объекты управления и их свойства
	2
	
	

	
	47. 
	Практическая работа №12. Программирование графики.
	2
	
	

	
	48. 
	Практическая работа №13. Разработка программы с использованием операторов цикла.
	2
	
	

	
	49. 
	Практическая работа №14. События мышки
	2
	
	

	
	50. 
	Практическая работа №15. События клавиатуры.      
	2
	
	

	
	51. 
	Практическая работа №16. Методы решения систем линейных алгебраических уравнений. Составление блок схемы. Создание формы. Отладка программы. Сохранение проекта и компиляция
	2
	
	

	
	СРС №9

Доклад по теме: «Интегрированная среда разработчика Visual Basic.».

Составление опорного конспекта по темам:

· Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика.

· Отладка приложения.
	16
	
	

	Тема 3.3 Интегрированная среда разработчика Delphi
	52. 2
	Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика. 
 
	2
	2
	ОК 2-4
ПК2.6

	
	53. 
	Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	54. 
	Окно кода проекта. Форма и размещение на ней управляющих элементов.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	55. 
	Панель компонентов и их свойства.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	56. 
	Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	57. 
	Компиляция и выполнение проекта. Этапы разработки объектно-ориентированного приложения.  
	2
	2
	ОК 2-4

	
	58. 
	Создание интерфейса пользователя.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	59. 2
	Практическая работа №16. Изучение интегрированной среды разработчика.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	СРС №10

Доклад по теме: «Интегрированная среда разработчика Visual Basic».

Составление опорного конспекта по темам:

· Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика.

· Отладка приложения.
	8
	
	ОК 1-9

	Тема 3.4  

Разработка оконного приложения
	60. 2
	Функциональная схема работы приложения. 
	2
	2
	ОК 2-4

	
	61. 
	Создание простейшего приложения
	2
	2
	ОК 2-4

	
	62. 
	Средства управления параметрами проекта и среды разработки.
	2
	2
	ОК 2-4

	
	63. 2
	Практическая работа №17. Разработка проекта с одной формой в Visual Basic . Создание событийных процедур. Вызов событий. Работа с компонентами окна среды Visual Basic.
	2
	2
	ОК 2-8
ПК2.2
ПК 2.3, ПК2.7

	
	64. 2
	Практическая работа №18. Стандартные математические функции. Оператор условия.
	2
	
	ОК 2-8 ПК2.2
ПК 2.3, ПК2.7

	
	65. 2
	Практическая работа №19. Создание базовых элементов интерфейса Windows-программы в среде Visual Basic i.
	2
	
	ОК 2-8 ПК2.2
ПК 2.3, ПК2.7

	
	66. 3
	Практическая работа №20. Разработка в Visual Basic  зачетного проекта. Защита проекта.
	2
	
	ОК 2-8

ПК 2.3, ПК2.7

	
	СРС №11

Составление опорного конспекта по теме: Событийно-управляемая модель программирования.

Создание проектов по индивидуальному заданию.
	8
	
	ОК 1-9

	
	67. 3
	Контрольная работа по теме: «Программирование в объектно-ориентированной среде».
	2
	2
	

	
	
	СРС 67 ч. 
	Всего:
	134
	
	



Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1 - ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 

3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач).

3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины

3.1. Материально-техническое обеспечение
Реализация учебной дисциплины  проходит в учебном кабинете «Основы алгоритмизации и программирования».
Оборудование учебного кабинета: 
· посадочные места по количеству обучающихся;

· рабочее место преподавателя;

· комплект учебно-методической документации.
Технические средства обучения:
· персональный компьютер;

· проекционный экран;

· мультимедийный проектор;

· доска;

· колонки.

Оборудование  рабочих мест  инструментальными средствами разработки: персональные компьютеры (монитор, системный блок, клавиатура, мышь), комплект учебно-методической документации, программное обеспечение (оболочки языков программирования).

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Для преподавателя:

Основные источники:

1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для сред. проф. образования. –  М.: Издательский центр «Академия», 2016.

Дополнительные источники: 

1. Страуструп Б. Язык программирования Pascal (третье издание). – Спб., М.: "Невский диалект. Издательство "Бином", 2017.

2. Эпштейн М.С.  Практикум по программированию: учебное пособие для сред. проф. образования. – М.: Издательский центр «Академия», 2018.

3. Лесневский А.С. Объектно-ориентированное программирование для начинающих. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2018.

Интернет-ресурсы:

1. Начало программирования. Форма доступа: http:www.pas1. ru
2.Компьютерные видео уроки. Форма доступа:  http://compteacher.ru/programming/delphi
3. Книги по программированию. Форма доступа:  http://delphi-z.ru/books.html

4.Программирование на Visual Basic. Форма доступа: http://vbnet.ru/articles/showarticle.aspx?id=99 
5. Самоучитель Visual Basic 6.0. Форма доступа:  http://vbzero.narod.ru/

6. Visual Basic .NET - Мультимедийный Обучающий Курс. Форма доступа: http://gratisfile.com/publ/140-1-0-13
Для студента:

Основные источники:

1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для сред. проф. образования. –  М.: Издательский центр «Академия», 2017.

Дополнительные источники: 

2. Страуструп Б. Язык программирования Pascal (третье издание). – Спб., М.: "Невский диалект. Издательство "Бином", 2017.

3. Эпштейн М.С.  Практикум по программированию: учебное пособие для сред. проф. образования. – М.: Издательский центр «Академия», 2018.

4. Лесневский А.С. Объектно-ориентированное программирование для начинающих. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2018.

Интернет-ресурсы:

1. Начало программирования. Форма доступа: http:www.pas1. ru

2. Компьютерные видео уроки. Форма доступа:  http://compteacher.ru/programming/delphi
3. Книги по программированию. Форма доступа:  http://delphi-z.ru/books.html

4. Программирование на Visual Basic. Форма доступа: http://vbnet.ru/articles/showarticle.aspx?id=99 

5. Самоучитель Visual Basic 6.0. Форма доступа:  http://vbzero.narod.ru/

6. Visual Basic .NET - Мультимедийный Обучающий Курс. Форма доступа: http://gratisfile.com/publ/140-1-0-13

4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

	· формализовать поставленную задачу
· использовать методы и приемы формализации задач
 

· использовать методы и приемы алгоритмизации поставленных задач

· использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов

	- наблюдение за выполнением практических работ (ПР №1-№20);
- оценка выполнения заданий к самостоятельной работе (СРС).

	· применять полученные знания к различным предметным областям
·  применять стандартные алгоритмы в соответствующих областях
	- наблюдение за деятельностью студентов на учебных занятиях;

	составлять и оформлять программы на языках программирования
	- наблюдение за выполнением практических работ (ПР №5-№20);

- оценка выполнения заданий к самостоятельной работе (СРС).

	тестировать и отлаживать программы
	- наблюдение за выполнением практических работ (ПР №5-№20).

	В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

	· общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию методы и приемы формализации задач

· методы и приемы алгоритмизации поставленных задач

· алгоритмы решения типовых задач, области и способы их применения

· инструментарий для создания и актуализации исходных текстов программ


	- оценка качества сформированных знаний студента при проведении устного опроса;

- контроль усвоения знаний студентов в форме контрольной работы;

- проверка конспектов лекций;

- оценка выполнения практических работ  №5-№20.

	современные интегрированные среды разработки программ
	- оценка выполнения практических работ  №12-№20;

- проверка конспектов лекций;

- оценка качества сформированных знаний студента при проведении устного опроса;
- оценка качества сформированных знаний студента при проведении тестирования;

- контроль усвоения знаний студентов в форме контрольной работы.

	процесс создания программ
	- оценка выполнения практических работ  №5-№20;

- проверка конспектов лекций;

- оценка качества сформированных знаний студента при проведении устного опроса.

	стандарты языков программирования, общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы построения и использования
	- оценка выполнения заданий к самостоятельной работе (СРС).

	общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции
	- наблюдение за качеством работы студента на практических работах №1-№4;

- проверка конспектов лекций;

- контроль усвоения знаний студентов в форме контрольной работы;

- оценка выполнения заданий к самостоятельной работе (СРС).


	Результаты
(освоенные общие компетенции)
	Основные показатели результатов подготовки
	Формы и методы контроля

	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
	- демонстрация интереса к будущей профессии
	Экспертное наблюдение и оценка на практических и лабораторных занятиях, выполнения работ по учебной практике

	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
	· обоснование выбора и применения методов и способов решения профессиональных задач в области разработки технологических процессов;

- демонстрация эффективности и качества выполнения

профессиональных задач
	Устный опрос, электронное тестирование экзамен

Экспертное наблюдение и оценка на практических занятиях

	ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
	- демонстрация способности принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
	Экспертное наблюдение и оценка на практических  занятиях

	ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
	- нахождение и использование информации для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
	Экспертное наблюдение и оценка на практических занятиях, выполнения самостоятельной работы 

	ОК 5. Использовать информационно​ коммуникационные технологии в профессиональной деятельности
	- демонстрация навыков использования информационно коммуникационные технологии в профессиональной деятельности
	Экспертное наблюдение и оценка на практических занятиях

	ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями
	- взаимодействие с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения
	Экспертное наблюдение и оценка на практических х занятиях

	ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий
	- проявление ответственности за работу подчиненных, результат выполнения заданий
	Экспертное наблюдение и оценка на практических занятиях

	ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации
	- планирование обучающимся повышения личностного и квалификационного уровня
	Экспертное наблюдение и оценка выполнения самостоятельных работ, тестирование

	ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
	- проявление интереса к инновациям в области профессиональной деятельности
	Экспертное наблюдение и оценка на практических х занятиях,  тестирование


	Результаты
(освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки

	ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стандартов. 
	Программное обеспечение разработано и опубликовано в соответствии с техническим заданием и стандартом ГОСТ 19.102-77 
	Экспертная оценка программного обеспечения на экзамене по дисциплине 

	ПК 2.3. Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности. 
	Отладка и тестирование программного обеспечения выполнена в соответствии с техническим заданием проекта 
	Экспертная оценка программного обеспечения на практических работах 

	ПК 2.8. Оформление программного кода в соответствии с установленными требованиями
 
	Проектная и техническая документация оформлена в соответствии с шаблонами и ГОСТ 19.102-77 
	Оценка документации на экзамене по дисциплине 

	ПК 2.7 Формализация и алгоритмизация поставленных задач
 
	· соблюдение требований образовательных стандартов и спецификаций,  примерных программ при разработке и публикации обеспечения отраслевой направленности;

· владение различными видами обработки; информации;

· аргументировать выбор программных средств при работе информацией;
	Экспертная оценка программного обеспечения на практических работах . Оценка документации на экзамене по дисциплине

	ПК 2.6. Участвовать в измерении и контроле качества продуктов. 
	Измерение и контроль качества продукта выполнен в соответствии с техническим заданием и оформлен в соответствии с шаблоном и ГОСТ 19.502-78 
	Оценка документации на экзамене по дисциплине 


5. ТЕМАТИКА САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ

	Раздел программы, тема
	Тематика самостоятельной работы
	Количество часов

	Раздел 1. 

Основные понятия алгоритмизации 

Тема 1.1. 

Основные принципы алгоритмизации и программирования
	СРС №1.

Работа со справочной и дополнительной литературой.  

Подготовка презентации по теме «Достоинства и недостатки методов программирования».
	9

	Раздел 1. 

Основные понятия алгоритмизации 

Тема 1.2.

Языки и методы программирования
	СРС №2.

Подготовка презентации по теме «Языки программирования. Эволюция языков программирования».
	5

	Раздел 2. 

Программирование на алгоритмическом языке Паскаль 

Тема 2.1. 

Основные элементы языка
	СРС №3

Составление опорного конспекта по темам: 

· Типы данных.  

· Основные базовые и структурированные  типы данных, их характеристика.
	1

	Раздел 2. 

Программирование на алгоритмическом языке Паскаль 

Тема 2.2.

Операторы языка Паскаль
	СРС №4.

Составление программ линейной, разветвляющейся и циклической структуры.
	6

	Раздел 2. 

Программирование на алгоритмическом языке Паскаль 

Тема 2.3.

Структурированные типы данных
	СРС №5.

Составление опорного конспекта по темам: 

· Понятие массива. 

· Одномерные и двумерные массивы.
	5

	Раздел 2. 

Программирование на алгоритмическом языке Паскаль 

Тема 2.4.

Процедуры и функции
	СРС №6.

Составление опорного конспекта по теме «Строковые процедуры и функции».
	3

	Раздел 2. 

Программирование на алгоритмическом языке Паскаль 

Тема 2.5.

Работа с файлами
	СРС №7.

Составление опорного конспекта по темам:  

· Типизированные файлы.  

· Нетепизированные файлы.
	3

	Раздел 3. 

Программирование в объектно-ориентированной среде
Тема 3.1. 

Основные принципы объектно-ориентированного программирования
	СРС №8.

Доклад по теме: «История ООП».
	3

	Раздел 3. 

Программирование в объектно-ориентированной среде
Тема 3.2 Интегрированная среда разработчика  Visual Basic.
	СРС №9.

Доклад по теме: «Интегрированная среда разработчика  Visual Basic».

Составление опорного конспекта по темам:

· Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика.

· Отладка приложения.
	16

	Раздел 3. 

Программирование в объектно-ориентированной среде

Тема 3.3  

Интегрированная среда разработчика Delphi
	СРС №10.

Доклад по теме: «Интегрированная среда разработчика Visual Basic Delphi».

Составление опорного конспекта по темам:

· Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика.

Отладка приложения.
	8

	Раздел 3. 

Программирование в объектно-ориентированной среде

Тема 3.4  

Разработка оконного приложения
	СРС №11.

· Составление опорного конспекта по теме «Событийно-управляемая модель программирования».

· Создание проектов по индивидуальному заданию.
	8

	Итого:
	67
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